Parametrischer Stidtebau

Eine Utopie als Antwort auf die Herausforderungen der heutigen Stadeplanung

Wissenschaftliche Arbeit
cingereicht an der Technischen Universitit Dresden
Fakultit Architekeur
Lehrstuhl fiir Wissensarchitekeur
Prof. Dr.-Ing. Jérg Rainer Noennig

Betreut durch:

Dipl.-Ing. Sebastian Wiesenhiitter

Wintersemester 2020 /2021



cingercicht von: Christopher Ehlers
Matrikelnummer: 4544074
E-Mail: chriscopher.chlers@tu-dresden.de



mailto:christopher.ehlers@tu-dresden.de

Inhalt

1. Abstract
2. Problemstellung der Arbeit

3. Zukiinftige Herausforderungen in der Stadtplanung
3.1. Bevolkerungs- und Stadewachstum
3.2, Klimawandel
32.1. Anpassungan den Klimawandel
3.3. Lebensqualitic
33.1. Soziale Ungleichheit
3.3.2. Stadtgemeinschaft

3.4. Megastrukturen und Megacitys

35. Infrastrukeur
35.1. Stadtder kurzen Wege
3.5.2. Diedichte Stadt

4. Beispicle utopischer Stademodelle
4.1. City Interchange - Archigram
4.2. Ville Spatiale - Yona Friedman

4.3. Continuous Monument: An Architectural Model for Total Urbanization - Superstudio

5. Parametrischer Stadtebau auf Basis selbstorganisicrender Formfindungsprozesse

6. Raumstadt 2.0 - Eine Stadtutopic auf Basis parametrischer Entwurfsmethoden
6.1. Raumstade 2.0
6.2. Der Encwurfsprozess

7. Fazit

8. Quellenangaben



1. Abstract

Die vorliegende wissenschaftliche Arbeit beschiftige sich mit der datenbasierten parametrischen Stadtplanung und
dem moglichen Umgang mit der Stadt in der Zukunft. Zu Beginn wird auf die Herausforderungen des heutigen
Stideebaus cingegangen. Anschlicfend werden verschiedene Stadtutopien der vergangenen Jahrzehnte betracheetet
und in Hinsicht auf ihre Aktualitit analysiert. In einem eigenen Anwendungsbeispicl wird, teils experimentell, auf die

Maglichkeiten der parametrischen Stadtplanung mithilfe von Open Street Map Daten cingegangen.



2. Problemstellung der Arbeit
Aufgabe unserer Zeit ist s, neue, nachhaltige und vor allem platzsparende Losungen fiir das Koexistieren des

Menschen mit seiner Umwelt in der Stade zu enewickeln.

Urbane Riume sind schon immer ein Motor fiir Interessen, Austausch, Innovationen, Hoffnungen und Konflikee.
Die zunchmende Urbanisierung der Welt bietet der Menschheit eine Vielzahl an Moglichkeiten, stelle aber auch vor

Herausforderungen.'

Wie geht es weiter? Gibt es neue grofie Ideen? Eine, die das Ideal der ,autogerechten Stadt” ersetzen kann und cine

dichte Stadt fordert?

In den 1960cr Jahren wurden vicle cinflussreiche Stadeutopien veréftentliche. ,Das Leben im Europa der 1960er Jahre
war voll von widerspriichlichen Themen, die auf oft unbehagliche W eise zusammentrafen: Raumfahre und Kalter
Krieg, wachsender Wohlstand, Fortschrittsglaube und Zukunftsangst.”* In der Wissenschaft, Philosophie,
Architektur und Stadeplanung hatte man das Bediirtnis eine strikte Organisation und Ordnung in das zukiinftige
Leben zu bringen. Sind die Stadtplanungsideen der 60er und 70er Jahre aus heutiger Sicht eine mogliche Losung fiir
den Stideebau der Zukunft?

In den 70er Jahren experimentierte Yona Friedman bereits mit ersten Methoden zu computergestiitzeen
Architekturentwiirfen bzw. deren Optimierung, Gegenwirtig gibt es eine zunchmende Tendenz, Encwurfsautgaben
mithilfe von parametrischen Entwurtsstrategien anzugehen. Obwohl die Techniken auf modernen
Computertechnologien basieren, lassen sich die grundlegenden Theorien und Denkprozesse dahinter auf die Arbeit
am Institut fiir Leichtbau (IL) in Stuttgart, zwischen den 1960er und 1980er Jahren zuriickfiihren. Besonders Frei
Otto und Eda Schaur betrieben dort experimentelle Stadttforschungsarbeit. Mithilfe zahlreicher Versuche machten
sie sich Gedanken zu ungeplanten Siedlungen und Formfindungsverfahren. Die beobachteten natiirlichen Prozesse
dienen heute als Grundlage fiir verschiedene parametrische Entwurfsmethoden.” Lassen sich stidtische Wegenetze

durch Formfindungsverfahren nach dem Vorbild der Natur optimieren?

I Megatrend Dokumentation. Urbanisierung: Die Stadt von morgen
(https://www .zukunftsinstitut.de/artikel/urbanisierung-die-stadt-von-morgen/, Stand vom 01.03.2021)

2 Gailhofer, Sunna (2016) Fachbeitrag: Wie baut man Zukunft2 aus Moderne Regional 03.2016
3 Lopes, Joao & Paio, Alexandra (2014) Parametric urban models based on Frei Otto’s generative form-

finding process
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3. Zukiinftige Herausforderungen in der Stadtplanung

Eine Stadt zeichnet sich durch cine gewisse raumliche GréfSe, durch die hohe Bebauungsdichte und cine geschlossene
Ortsform aus. Es bestcht zumeist cin Kern-Rand-Gefille bezogen auf beispielsweise Wohn- und Arbeitsstittendichte
und Miet- und Lebenshaltungskosten. Die Stadtplanung beschittigt sich vorwiegend mit der Entwicklung sowie den
raumlichen und sozialen Strukturen der Stadt. Sie ordnet sowohl die 6ftentliche als auch die private Bautitigkeit und
steuert die raumbezogene Infrastrukeurentwicklung mit dem Ziel der Konflikeminimierung,

Die Heraustorderungen der Stadtplanung miissen in der Praxis sowic in der Wissenschatt bewaltige werden, denn die
zahlreichen Dimensionen einer Stadt - geografisch, kulturell, 6konomisch, usw. - miissen untersucht und ausgewertet
werden, um cinen giinstigen Wandel voranzutreiben. Invielen Zentren der Grofistidee fehlen Wohnungen fiir
Zuzichende. Das private Auto gilt angesichts von CO,-Emissionen und der Mobilititswende als nicht mehr

zukunftstihig. Energiceftizienz und Recycling miissen verbessert werden.

3.1.Bevolkerungs- und Stadtwachstum
Im 20. Jahrhundert wuchs die W eltbevolkerung dreimal schneller als in der gesamten Menschheitsgeschichte.* 1800

lebten nur ca. eine Milliarde Menschen auf der Erde, heute sind es bereits 7,8 Milliarden.?

In Stideen lebten 2006 erstmals die Hilfte der Weltbevolkerung - 1900 waren es noch zehn Prozent.* Bis 2050
rechnen die UN mit cinem Anstieg des Urbanisierungsgrades auf 68 Prozent.” Zwar sind es vor allem Metropolstidte
in Asien, Afrika und Latcinamerika, die den grofiten Zuzug verkraften miissen, doch auch in Europa und
Nordamerika nimme der Druck auf die Stidte wieder zu. Man nahm lange an, dass der Urbanisierungsprozess in den
westlichen Lindern weitestgehend abgeschlossen ist - 2010 leben bereits 77 Prozent der Deutschen in Stideen -
jedoch zeigt sich zunchmend, dass auch die Stidee der Industriestaaten immer beliebter werden.® Die

Herausforderung besteht in diesen Lindern nun mehr in der Optimierung — dem Update - der bestehenden

4 ZukUnftige Herausforderungen in der Stadtplanung (https://mep.trimble.com/de/resources/blogs/3-
zukUnftige-herausforderungen-in-der-stadtplanung, Stand vom 22.02.2021)

5 Weltbevolkerung (https://countrymeters.info/de, Stand vom 26.03.2021)

¢ Dierke, Erde — Verstadterung, Erde — Bevdlkerung S. 277 (https://diercke .westermann.de/content/erde-
verstadterung-978-3-14-100800-5-277-4-1, Stand vom 20.02.2021)

7 United Nations (2018) News. 68% oft he world population projected to live in urban areas by 2050
(https://www.un.org/development/desa/en/news/population/2018-revision-of-world-urbanization-
prospects.html, Stand vom 01.03.2021)

8 Rudnicka, J. (2020) Grad der Urbanisierung in Deutschland bis 2019
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Stadestrukeuren. In Enewicklungslindern hingegen wachsen Stidte rasant zu Multimillionenmetropolen. Die Pull-
Faktoren der Stadt sind in strukturschwicheren Regionen der Erde bedeutsamer als in Industriestaaten. Durch die
weitgehende Technisierung der Landwirtschaft ist die Erwerbstitigkeit in den Metropolen oft die einzige Hoffnung
fiir viele Menschen. Die infrastrukeurelle, 5kologische und 6konomische Entwicklung dieser Stidte wird zur globalen

Zukunftsaufgabe, auch um den fortschreitenden Klimawandel zu verlangsamen und zu bremsen.”

In Deutschland leben akeuell circa 77,4 Prozent der Gesamtbevélkerung in Stidten und deren Ballungszentren -
1800 waren es nur ungefihr 25 Prozent."’ Die gesamtstidtische Rechnung fiir Berlin weistam 31.12.2019 cinen
Einwohnerstand von 3,769 Millionen auf. Fiir das Jahr 2030 werden 3,925 Mio. Einwohner:innen prognostiziert.'!
Die Zahlen des Amtes fiir Statistik belegen aber auch die Stadtflucht: Berlin verlor an sein Brandenburger Umland

9100 Menschen, da der Wohnraum im Kerngebiet knapp und vor allem teuer ist. "

»Dass die Innenstidte wieder aufleben, hitte noch vor 20 Jahren kaum jemand gedache. In den Achtzigern waren in
Europa und Nordamerika viele Industriestandorte zusammengebrochen, und die urbane Infrastrukeur der Zentren
war marode geworden. Wer konnte, zog raus ins Griine', nach Suburbia. Trendforscher erwarteten gar, dass die
Internetrevolution die Stidte endgiiltig in Odnis verwandeln wiirde. Wenn man sich aus dem Hinterland mit dem
Arbcitsplatz oder dem globalen Geschiftspartner vernetzen konnte, liefSe sich das auch in griineren, stadtfernen
Gefilden tun, glaubte man. Ein Trugschluss, wie sich heute zeigt. Gerade die dichten, gemischten, ja chaotischen
Stidte hatten das, was eine sich globalisierende Wirtschaft dringend brauche, sagt die Stadtforscherin Saskia Sassen:
Menschen mit unterschiedlichsten Talenten und vielfiltigem Wissen. In der Pririe von Idaho oder den griinen

Hiigeln von Siidengland ist beides eher diinn gesit.*"

Dass unser gewohntes Stadtleben unter Anbetracht von knapper werdenden Ressourcen und dem Klimawandel niche
weitergehen kann wie bisher, sollte Planerinnen und Planern klar sein. Das stidtische Habitat des Menschen

verbraucht viel Energie, hat einen enormen Hunger und Durst und hinterlisst Unmengen an Abfall. "Die Stadt ist der

? Megatrend Dokumentation. Urbanisierung: Die Stadt von morgen
(https://www .zukunftsinstitut.de/artikel/urbanisierung-die-stadt-von-morgen/, Stand vom 01.03.2021)

10 Ebd.

11 Senatsverwaltung fir Stadtentwicklung und Wohnen (2019) Bevdlkerungsprognose fUr Berlin und die
Bezirke 2018 - 2030

12 Schénball, Ralf (2019) Wachstum ohne Ende in Berlin

13 Boeing, Niels (2014) Stadt sucht Plan. Wie Magneten ziehen Metropolen neue Einwohner an. Was heiBt
das fUrihre Zukunfte, aus Zeit Wissen 05.2014



Schauplatz fiir den Kampfum die Nachhaltigkcit, in ihren Grenzen wird er gewonnen oder verloren”, schricb Guy

Battle, Professor am Illinois Institute of Technology, in seiner Bestandsaufnahme The Endless City. 14

3.2.Klimawandel

,Die Zukunft unseres Planeten entscheidet sich zum groﬁcn Teilan den Oko—Féhigkcitcn der Mega- und

Millionenstidee.“?

Das Klima wandele sich. Laut einer Studie der NASA ist es mehr als 95 Prozent wahrscheinlich, dass menschliche
Aktivititen unseren Planeten in den letzten 50 Jahren erwirmt haben. ' Das Jahr 2016 war weleweit das wirmste Jahr
seit Bcginn der Wcttcraufzcichnungcn. Die vcrgangcncn]ahrzchntc waren gczcichnct von Extremereignissen. Vor
allem die Hitzesommer 2018 und 2019 bleiben mit Rekordeemperaturen von mehrals 41 °C in Deutschland in
Erinnerung, aber auch die Hochwasser von 2002, 2006 und 2013 sind als Jahrhundertereignisse prisent. Die
zunchmende Hiutung solcher Vorkommnisse verdeutlichen, welche negativen Folgen cin Wandel des Klimas mit

sich bringen kann."”

Stidee sind durch die Konzentration von Industrie, die Vielzahl an Menschen und die dazugchbrigc Infrastrukeur
Orte, die besonders anfillig auf die Folgen des Klimawandels reagieren. Die Auswirkungen des Klimawandels werden
das Leben in Stiadeen beeinflussen, denn besonders diese werden vermehre den Stressfakcoren wie starker Hitze oder

dem steigenden Meeresspiegel ausgesetzt sein. Die Stadt der Zukunft sollte daher besonders anpassungstihig sein.

Klimatische Veranderungen, die sich auf den urbanen Raum auswirken, betreften sowohl die durchschnittlichen

Bedingungen (z.B. dic Jahresmitteleemperatur) als auch die Anzahl und die Stirke von Extremercignissen. ™

Beton, Asphalt und Stein speichern tagsiiber Hitze und geben sie nachts ab. Die Asphalt- und Betonlandschaften der
Metropolen sind Wirmespcicher, dic zum sogenannten urban heat island Effeke fithren. Die Strafen kithlen in heifSen
Sommermonaten nachts nicht mehr ab. Griinflichen, Parks, begriinte Fassaden oder Griindicher, kénnten zu ciner

Abkiihlung beitragen, sind aber bislang in ihrer Dichte und GréfSe nicht ausreichend. Durch den Schatten der Baume

14 Ebd.

15 Megatrend Dokumentation. Urbanisierung: Die Stadt von morgen
(https://www .zukunftsinstitut.de/artikel/urbanisierung-die-stadt-von-morgen/, Stand vom 01.03.2021)

16 The Causes of Climate Change (https://climate.nasa.gov/causes/, Stand vom 05.03.2021)

17 Bundesministerium fUr Verkehr, Bau und Stadtentwicklung (2011) Klimawandelgerechte Stadtentwicklung.
Ursachen und Folgen des Klimawandels durch urbane Konzepte begegnen.

18 Ebd.



und die Verdunstung von Feuchtigkeit durch Pflanzen wird es kiihler in der Stadt. ,Diesen Etfeke kann man beim
Berliner Tiergarten sogar noch in cinem Kilometer Entternung messen. Die Kiithlung und Befeuchtung durch eine
Allee kann man noch in 100 bis 200 Meter Entternung spiiren.””

Beim Bau cinzelner Gebaude oder ganzer Siedlungen wurde lange nicht auf Windschneisen geachtet. Diese sind
jedoch wichtig, um cinen Luftaustausch zu gewihrleisten und den Warmespeicheretteke zu mildern. ,Parks entlang
der Verkehrsachsen wie der Groene Singel in Antwerpen oder auf chemaligen Bahnflichen wie dem Gleisdreieck in

Berlin sind eine Moglichkeit, mit geringen Mitteln die Stadtlandschaft luftiger und griiner zu machen.”, sagt Angela

Million.?

Bei Starkregenereignissen werden Stidte immer schneller iiberschwemmt, da die Kanalisation nicht fiir extreme
Wassermassen gebaut ist. Zusitzlich konnen durch die starke Versiegelung der Stidee die Wassermassen niche

versickern, wie es auf dem Land méglich wire.

Dic Bodenversiegelung schiefst mit dem Bau ncuer Wohngebiude in die Hohe und vergrofiert sich durch den jihrlich

steigenden Wohnflichenbedarf obendrein.

Die Stidte sind voll. Aber weichen wir aufs Land aus, wird dabei grine Wiese in Bauland verwandelt und durch den
Infrastrukturausbau teilweise noch mehr versiegele. Denn neben den Hiusern miissen Parkplicze, Wege und SerafSen

gebaut werden, die in der Stadt schon vorhanden wiren.

3.2.1. Anpassung an den Klimawandel

Um der zunchmenden Versiegelung entgegenzuwirken, miisste man wieder mehr in die Hohe bauen und
flichensparender denken. Durch die Begriinung von Fassaden, Dachern und SerafSen kénnen CO,gebunden und cin
Kiihletteke erziele werden. Parks konnen Stidte im Sommer abkiihlen und bei Starkregen Wasser autnehmen. Der
Parkraum fiir Autos hingegen muss abgebaut werden, um cine Mobilititswende einzuleiten, welche eine Verdichtung
der Stadt nach sich zicht. Das Umweltbundesamt fordert sogar, zwei von drei Parkplitzen abzubauen.* Die

wertvollen Flichen stiinden zudem fiir die Begriinung oder den Fulgingern zur Verfiigung.

19 Schwandner, Marcus (2019) So mUssen sich Stadte auf den Klimawandel vorbereiten

20 Boeing, Niels (2014) Stadt sucht Plan. Wie Magneten ziehen Metropolen neue Einwohner an. Was heiBt
das fUr ihre Zukunfte aus Zeit Wissen 05.2014

21 Umweltbundesamt (2017) Die Stadt fur Morgen. Umweltschonend mobil, IGrmarm, grin, kompakt,
durchmischt

22 Umweltbundesamt (2013) Zu erwartende Klima&nderungen bis 2100
Universitat Potsdam (2018) Urbane Resilienz gegenUber extremen Wetterereignissen
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3.3. Lebensqualitit

Im 18. Jahrhundert war die Urbanisierung cine Folge zunchmender Industrialisierung, welche die Menschen in die
Stidte zog. Mittelalterliche Handelszentren verwandelten sich zu cinem modernen Standort fiir Produktion und
Logistik. ,Mit dem Wandel von ciner Industriegesellschaft zu ciner Dienstleistungs- und Wissensgesellschafe erleben
die Stidte zu Beginn des 21. Jahrhunderts cine Renaissance. Sie bieten vielfiltige Entwicklungsmaoglichkeiten fiir die
heutige, hoch individualisierte und vernetzte Gesellschatt. Zunchmend losen sich die Stidte so von ihrem alten Image
des verdreckten, hektischen und lirmenden Molochs. Im Gegensatz zu den 70er Jahren, als das Leben auf dem Land
oder in den stidtischen Vororten noch als Wohnideal galt, verdeutlichen aktuell die sukzessiv steigenden Mietpreise
in den Zentren die neue Beliebtheit der Stidte. Grund dafiir ist die schnell steigende Lebensqualitit durch
umweltfreundliche Technologien und eine smarte Produktion. Zudem locken attraktive Arbeitsplitze, effiziente

Mobilititsstrukturen, vielfiltige Freizeit-, Kultur- und Lebensqualitit oder Bildungsangebote die Creative Class (...) in

die Stiadee.“?

Der Faktor ,Lebensqualitit” entwickelt sich zum globalen Ziel - denn er entscheidet iiber die politische,
okonomische und soziale Stabilitit von Stadtlandschatten. Innovative, nachhaltige Technologien, das zunchmende
okologische Verstindnis, politische MafSnahmen zur sozialen Integration und neue Mobilititskonzepte werden auch

die Stidte in heutigen Schwellenlindern sukzessiv zu lebenswerten Orten transformieren.

3.3.1. Soziale Ungleichheit

Mit dem Bevolkerungswachstum wichst auch die soziale Ungleichheit. Das heutige Stadtsystem kommt einer
bestimmten soziodkonomischen Bevolkerungsgruppe zugute. Dicjenigen, die Zugang zu gewinnbringenden Jobs
haben, kénnen sich die Lebenshaltungskosten im Zentrum der Stadtleisten, sozial schwichere Bevolkerungsgruppen
werden zunchmend an den Stadtrand gedriicke. Suburbanisierung oder Stadtflucht ist das Phinomen der
Abwanderung stidtischer Bevolkerung oder innerstadtischer Funktionen aus der Kernstadt in das stidtische Umland
und auch dariiber hinaus. Dieser Prozess gehort mit den daraus erwachsenen Siedlungsformen beispielsweise zu den
bedeutenden Kennzeichen der US-amerikanischen Stadtlandschaft. In der Gesellschaft ist aber nicht nur in
amerikanischen Stidten eine Tendenz zum Wohnen in den Vorstidten zu verzeichnen. Die staatliche

Wohnungsbaupolitik bevorzugt Neubauten anstelle von Altbausanierung, wodurch dieser Prozess hauptsichlich

23 Megatrend Dokumentation. Urbanisierung: Die Stadt von morgen
(https://www .zukunftsinstitut.de/artikel/urbanisierung-die-stadt-von-morgen/, Stand vom 01.03.2021)
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gefordert wird. Der suburbane Lebensstil wird im Vergleich zum innerstidtischen Leben fiir einige Einwohner der

Metropolen immer attrakeiver.

Redlining ist cine Praxis, bei der Abgrenzungsmafinahmen vorgenommen werden, welche bestimmeen Gruppen cin
erschwingliches Leben in der Stade verwehren, dies sorge bereits heute fiir eine starke Trennung von arm und reich.
Das aktuelle Stadtesystem bietet bestimmeen Bevolkerungsgruppen mehr Vorteile als anderen, cine sozial
funktionicrende Stadt sollee jedoch Raum fiir alle Bevélkerungsgruppen bicten und keine Menschen bevorzugen.
Diese Ungleichheit sollte behoben werden, denn andernfalls bestehe die Gefahr, dass Stidte hauptsichlich von
Wohlhabenden bewohnt werden. Die Zahl der Slumbewohner wichst nach Angaben von UN-Habitat jihrlich um

zehn Prozent.”

3.3.2. Stadtgemeinschaft

Massives Stadtwachstum, starker internationaler Tourismus und die Globalisierung im Allgemeinen haben zu einem
Verlust des Gemeinschaftsgefiihls in der Stadt gefiihrt. Menschen wiinschen sich Stidte mit Charakeer, Stidte mit
ihrem cigenen Charme und einer ganz cigenen Identitit. In einer Stadt, in welcher man sich ,Zuhause™ fiihle, arbeitet
man cher mit lokalen Unternchmen zusammen, engagiert sich freiwillig, und investiert in das Gemeinwohl. Durch
den starken Zuzug und das Verdringen der Bewohner:innen aus ihren alten Wohngebieten wird es immer

schwicriger das Gemeinschaftsgetiihl der Stadtbevolkerung zu wahren.

3.4. Megastrukturen und Megacitys

New York City tiberschritt 1950 als erste Megastadt die Schwelle von 10 Millionen Einwohner:innen. Seitdem ist die
Zahl der Megastidte rasant gewachsen. 2018 gab es schon 33, die meisten davon in Asien. Der grofite stadtische
Ballungsraum weleweit ist Tokyo, mit 37,5 Millionen Menschen. In Delhi und Shanghaileben mit jeweils iiber 25
Mio. Menschen, mehr als auf dem gesamten australischen Kontinent (24 Millionen). China hat begonnen, die
Infrastrukeur fiir Jing-Jin-Ji zu bauen, cine Megalopolis, die Peking, Tianjin und Hebei umfassen soll. Sie wird 130

Millionen Menschen verbinden und soll 137-mal so grof$ sein wie London.

24 Megatrend Dokumentation. Urbanisierung: Die Stadt von morgen
(https://www .zukunftsinstitut.de/artikel/urbanisierung-die-stadt-von-morgen/, Stand vom 01.03.2021)
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3.5. Infrastruktur
Mit der zunehmenden Urbanisicrung gclangt die Verkehrsinfrascrukeur an ihre Kapazititsgrenzen. In London,
Briissel und Warschau, den Stideen mit dem gréfSeen Verkehrsautkommen bei der morgendlichen und abendlichen

Rush-Hour, kommit es auf fast 40 Prozent der Straflen zu signiﬁkantcn Vcrkchrsbchindcrungcn.25

Noch mehr StrafSen konnen wir jedoch niche bauen, der Raum wird eng, In den 60cr Jahren dachte man diesbeziiglich
anders. Der Strallenbau hatte Prioritit, sodass sogar Hauser dafiir abgerissen wurden. Politik und Menschen waren
wie besessen vom privaten Auto. Strafien und Parkraum wurden massiv ausgebaut. Das Auto stand fiir Freiheitund

Fortschritt, also musste die Stadt vor allem eines, autogerecht werden.

Le Corbusier und andere Architekten beschlossen 1933 auf dem Congrés International d’Architecture Moderne die
"Chartavon Athen”. Mchr als 30 Jahre lang prigt sie dic Geometrie der Stadt, der zutolge Wohnen, Arbeiten, Verkehr
und Freizeit voneinander getrennt werden. Zwei Umstinde begiinstigen dies: die Zerstérungen im Zweiten
Weltkrieg bicten den weitraumigen Platz fiir neue Stadtstrukturen und die Verbreitung des Autos als Verkehrsmittel
der Massen erméglicht die Umsetzung von schr weitliufigen Stidten. Das autofreundliche Suburbia entsteht - Stidte

dechnen sich mit ihren Vororten ins Umland aus, von wo aus die Menschen zur Arbeit pendeln.

Die Liebe zum Auto spiiren wir in unseren Stidten bis heute an jeder Ecke. Autos haben Radfahrer:innen und
Fuf8ginger:innen buchstiblich an den Rand gedringt. Zukiinftig miissen Alternativen geboten werden und Wege gut
miteinander verkniipft sein. Die Stadt als unser wertvollstes Artefake funktioniert nur dann, wenn alle
Verkehrsteilnehmenden an ihrem Wohl teilhaben konnen. Stidee sind jedoch keine Gebilde, deren Teile nach
wissenschaftlichen Theorien am Reiflbrett verschoben oder gar ausgetausche werden konnen. Heute gehe es darum,

das Gewebe der Stidte zu verindern und einen Wandel mit cinfachen Mitteln zu begiinstigen.

3.5.1. Stadt der kurzen Wege

Vor 150 Jahren war dic Stadt cine Fullgingerstade. Wer es sich Ieisten konnte fuhr mit der Kutsche, der Rest ging zu
Fuf. Fahrrider spiclten noch keine grofie Rolle. Trams wurden von Pferden gezogen. Die Stade war laufbar und hatte
kurze Wege.

Das nun wieder aktuelle Leitbild ,Stadt der kurzen Wege™ hat seine Wurzeln in der Diskussion um eine nachhaltige

Stadtentwicklung in den 1990er-Jahren. Diesem Leitbild zufolge kann das Verkehrsbediirfnis verringert und somit

25 Megatrend Dokumentation. Urbanisierung: Die Stadt von morgen
(https://www .zukunftsinstitut.de/artikel/urbanisierung-die-stadt-von-morgen/, Stand vom 01.03.2021)

26 Boeing, Niels (2014) Stadt sucht Plan. Wie Magneten ziehen Metropolen neue Einwohner an. Was heiBt
das fUr ihre Zukunfte aus Zeit Wissen 05.2014
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Verkehr vermieden werden, indem raumliche Distanzen zwischen Wohnen, Arbeit, Versorgung, Dienstleistungen,
Freizeit- und Bildungsorten so gering wie moglich ausgebaut werden. Das angestrebte Ergebnis ist, dass anteilig mehr
Fullginger-, Radfahr- oder éffentlicher Personennahverkcehr und weniger mororisierter Individualverkehr
statttindet.”” Die Stadt der kurzen Wege ist zudem gesiinder - geistig und korperlich. Der Harvard-
Verhaltensokonom Daniel Kahnemann fand 2004 heraus, dass der Weg zwischen Wohnort und Arbeit,
insbesondere die Autofahre, die tigliche Aktividit ist, welche Menschen am stirksten deprimiere.”

Eine wichtige Erkenntnis aus den Modellvorhaben ,Stadt der kurzen Wege" der 1990er war, dass die Umsetzung
ciner ,Stadt der kurzen Wege® fiir eine verkehrs- und flichensparende Entwicklung allein nicht ausreichend ist, und es
flankicrend ciner ,Region der kurzen Wege® bedart. Von ciner Stadt und Region der kurzen Wege kann man
sprechen, wenn die Voraussetzungen gegeben sind, die alleiglichen Aufgaben wie den Weg zur Arbeit und zur
Ausbildung, Versorgungswege sowie den Weg zur Schule und zum Kindergarten in kurzer Zeit bewiltigen zu
konnen, ohne dazu auf ein Auto angewiesen zu sein. Die wesentlichen Elemente einer Stadt wie auch ciner Region der
kurzen Wege sind eine kompakte Siedlungsstruktur, Nutzungsmischung sowie die attraktive Gestaltung der
offentlichen Riume, sodass diese zum Aufenthalt einladen.”

Aktuelle Trends der Entwicklung von Wirtschaft und Gesellschaft sind im Hinblick auf die Realisierung ciner
Raumstrukeur der kurzen Wege mit Chancen und Risiken verbunden. Wenn die Entwicklungen nicht oder nur
schwach gesteuert werden, lost sich die Raumstrukeur in Richtung der langen Wege aut. Die Entwicklungen des
Freizeitscktors, des Einzelhandels am Stadtrand und des Verkehrssektors verdeutlichen dies. Besonders der
Verkehrssckeor stelle eine Herausforderung fiir die Umsetzung einer raumlichen Strukeur kurzer Wege dar. Der
Abbau von Verkchrswiderstinden hat die Ferne in greitbare Nihe geriicke, wovon sowohl im Personen- wie auch im

Giterverkehr reger Gebrauch gemache wird.

Kurze Wege leisten cinen Beitrag zum Erhalt der Freiflichen, weil durch die notwendige kompaktere Gestaltung der
Siedlungen weniger Fliche in Anspruch genommen wird. Durch kurze Wege wird zudem das Verkehrsautkommen
reduziert, welches autgrund der dichteren Siedlungsstrukeur cher mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln abgewickel
werden kann. Somit werden auch weniger Flichen fiir das StrafSennetz beanspruche und weniger Emissionen -

beispiclsweise Lirm oder CO; - entstehen. Damit iiber eine stirkere Inanspruchnahme des offentlichen Verkehrs ein

27 Heinrich Bl Stifftung. KommunalWiki, Stadt der kurzen Wege
(https://kommunalwiki.boell.de/index.php/Stadt_der_kurzen_Wege, Stand vom 01.02.2021)

28 Kahnemann, Daniel (2004) A Survey Method for Characterizing Daily Life Experience: The Day
Reconstruction Method

29 Umweltbundesamt (2011) Leitkonzept - Stadt und Region der kurzen Wege. Gutachten im Kontext der
Biodiversitatsstrategie
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wirkungsvoller Beitrag zum Erhalt der Biodiversitit erreicht werden kann, miissen die drei Komponenten:
Verkehrsangebot, Entwicklung der Stadt und Gestaltung der Zugangsstellen optimal zusammenwirken. Seitens der
Bahn ist cin komfortables Angebot mit dichter Taktung zu leisten. Die Stadtentwicklung hat fiir eine optimale
Integration der OPNV Haltestellen sowohl unter gestalterischen als auch funktionalen Gesichtspunkeen zu sorgen.
Von zentraler Bedeutung ist beispiclsweise die fufilaufige Erreichbarkeit des Bahnhofs. Haltestationen miissen cin
metaphorisches Eingangstor zur Stadt sein und sollten zu einem Kristallisationspunkt der Siedlungsentwicklung
werden. Die bauliche Umsetzung einer Stadt der kurzen Wege und die mit ihrer korrespondierenden Region der
kurzen Wege sowie cine verinderte Verkehrsmittelwahl fiihren zu einer reduzierten Flichenneuinanspruchnahme.
Damit wirke die Stadt der kurzen Wege nicht nur positiv auf den Erhalt der Biodiversitit, sondern erméglicht unter
anderem den Klimaschutz und die Bewiltigung des demografischen Wandels und der soziookonomischen

Segregation.™

3.5.2. Die dichte Stadt

Cedric Price hat die historische Entwicklung der Stadt mit Eiern erklirt, deren Dotter den Stadtkern symbolisieren:
Die kompakte, mittelalterliche Stadt gleiche einem gekochten Ei, welche niche iiber die Grenze der Stademauer
hinaus ging. Die Industriestadt des 19. Jahrhunderts cinem Spiegelei mit ausuternden suburbanen Gebieten und die
Stadt der Moderne, des 20. Jahrhunderts, einem Riihrei, mit vielen verteilten Subzentren und ciner breiten
Ausdehnung, Das Riihrei symbolisiert die zerpfliickte Stadt, in der wir noch heute leben. ™

Will man das Leitbild der Stadt der kurzen Wege verfolgen, so macht es ein Wachstum nach Innen notwendig, , Es
konnte doch nicht nur eine der Vernunft geschuldete Notwendigkeit sein, in unseren Zeiten des Zuzugs
Nachverdichtungen der Stiadte vorzunchmen, sondern eine Freude, damit die Stadt der Zukunft zu gestalten. Es
macht einfach Sinn, die Praxis der Neuausweisung von Bauland an den Rindern der Stadt einzuschrinken, oder gar zu
beenden, und die Chance wahrzunchmen, Stidte an jenen Stellen fortzuentwickeln, die heute noch keine raumlichen
Qualititen fiir ihre Bewohner vorhalten. Derzeit wohnen etwa zwei Drittel der europiischen Bevolkerung in
suburbanen Gebicten. Von Stadtplanern werden diese oftmals herabwiirdigend als ,urban sprawl” bezeichnet, also
Ansammlungen von Hiusern ohne jeglichen Beitrag zum Kern des Urbanen: dem éffentlichen Raum." *

Radikale Stadtumbaupline mit kithner Weitsicht entstehen oft in Zeiten des starken Zuzugs. In Berlin entwart James

Hobrechtim Jahr 1862, als circa eine halbe Millionen Menschen in der Stadt lebten, einen Erweiterungsplan fiir die

30 Ebd.

31 Boeing, Niels (2014) Stadt sucht Plan. Wie Magneten ziehen Metropolen neue Einwohner an. Was heiBt
das fUr ihre Zukunfte aus Zeit Wissen 05.2014

32 Fink, Dietrich (2017) Die dichte Stadt. Wachstum nach Innen, aus Der Architekt 05.2017
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Stadrals Fluchdlinienplan. Auf Grundlage dieses Plans konnte die Stadt so wachsen, dass ungefihr 50 Jahre spater
schon 2 Millionen Menschen in Berlin wohnten. Das heutige Wesen der Stadtist der damaligen Zuversicht, getragen

vom Glauben an cine glorreiche Zukunft, zu verdanken.

Wir brauchen einen Plan, wie wir mit dem Stidtewachstum umgehen und wie wir die Stidte nachhaltig und
lebenswert gestalten, die 5konomischen und gesellschaftlichen Vorteile einer dichten Stadt sind lingst nachgewiesen.
,Nachverdichtungist keine Not, sondern eine Chance.”” Alltigliche Erledigungen kénnen unmittelbar und im
dirckten Wohnumfeld getitige werden. Es gibt ausgebaute und wohnungsnahe Freiflichen, leichter erreichbare
Freizeitangebote und differenzierte soziale Angebote, welche durch eine bessere Anbindung an den 6ttentlichen
Nahverkehr schnell erreichbar sind. Bei der Nachverdicheung der heutigen Stadee sollee jedoch gue iiberlege werden,
wo cine besonders hohe Dichte sinnvoll ist. Vorhandene Infrastrukturen und Knotenpunkte miissen analysiert
werden. Die Berechtigung von Freiriumen und Griinflichen als Windschneisen miissen erkannt und gepriift werden.
Die Griinde fiir die Entstehung der unterschiedlichen strukturellen Auspragungen sind vielfiltig und je nach Kontext
geographisch, klimatisch, 6konomisch oder baurechtlich bedingt. So finden sich in wirmeren Regionen aufgrund der
notwendigen Verschattung vergleichsweise mehr Baukorper auf einer dhnlich groffen Fliche, um die Zwischenriume
durch die Gebiude zu verschatten. In einigen Regionen wird der Prozess der Verdichtung durch natiirliche
geographische Barrieren, beispielsweise Tallagen, begiinstigt. Ein Zusammenhang zwischen der Bauweise und dem
Alter der Strukeuren lisst sich ebenfalls feststellen. Die Grinderzeit markiert dabei eine Hochphase geplanter
baulicher Dichte. ,Jiingere Siedlungen weisen tendenziell weniger Baukérper als Raumkérper auf, oder anders
formulicrt: Das Verhiltnis von schwarzen und weifSen Flichen auf dem Schwarzplan kehrt sich allmihlich um."** Aber
auch die Anzahl von Bewohner:innen pro Fliche ist, neben der Verteilung und Grofe von Gebiudemassen, fiir die
Dichte cines Quartiers wichtig. Die Bevolkerungsdichte richtet sich nach dem individuellen Flichenverbrauch und
sorgt im Zusammenspiel mit baulicher Dichte fiir Orte mit mehr oder weniger hoher Diversitit. ,Hier stellt sich nun
die Frage nach dem vertriglichen Maff. Dem Credo der kompakeen Stadt stchen Bedenken cingeschrinkeer Lebens-
und Wohnqualitit entgegen.” Demzufolge wird im Jargon der Planer:innen heute statt,Nachverdichtung” cher

Innenentwicklung” betricben, die Sorge vor zu grofSer Nihe soll den Bestandsbewohner:innen damit erspart

bleiben.®

33 Ebd.
34 Klepel, John (2016) Dichte im internationalen Stadt-Vergleich, aus Bauwelt 12.2016

35 Ebd.



4. Beispiele Utopischer Stadtmodelle

4.1. City Interchange - Archigram

1961 griindeten die sechs britischen Architekten: Warren Chalk, Peter Cook, Dennis Crompton, David Green, Ron
Herron und Mike Webb die Zeitschrift , Archigram’, woraus auch der Name des Kollektivs resultierte. Der Titel setze
sich zusammen aus ,architecture’ und telegram’, denn fiir Archigram war die Kommunikation iiber Architekeur
genauso wichtig wie das Material und die Konstruktion von Gebiuden selbst. Becinflusst durch die amerikanische
Popkultur und den Massenkonsum, schafften es Archigram das utopische Denken auch nachhaltig aufrecht zu

erhalten.

Archigram stellten die strikte Planung von Stadten infrage und wiinschten sich mehr Partizipationsméglichkeiten der
Stadtbewohner:innen bei der Gestaltung ihrer Stidte. Aber es gab auch cinen gewissen technischen Optimismus in
der Weltansicht von Archigram. Sie sprachen von Technologie, Verspieltheit und Chaos: “What the new generation
of Architects wants, is an exciting city; one howling with electronics, pulsating with the rumble of great motors, filled
with the imagery of Science Fiction.”* Innerhalb der technologisch hochmodernen Netzwerkstade wurde cin
verstirkter Fokus auf Verkehr und Mobilitit gesetzt: ,Der Schliissel zur Wiederbelebung der Stadt lag niche in der
Asthetik der tcchnologischcn Symbolik, sondern in den chhnologicn, die den Verkehr und die Kommunikation in

der gesamten Stadt und Region erméglichten.”

Heute kann man getrost sagen, dass Archigram in ihrer gegenwirtigen Zeit zu schr kontroversen Diskussionen
anregten. Sie hinterlicfen ein Vermichenis an bercichernden Ideen fiir das anstchende Jahrtausend, in dem globale
Herausforderungen und die effiziente Nutzung von Technik in der gebauten Umgebung ganz oben auf der Agenda
stchen. Trotz ihrer proklamierten sozialen und fortschrittlichen Agenda war die ideologische Unterstromung der
Gruppe Archigram cine des Pragmatismus. Wie Shane argumentiert, haben sowohl Archigram als auch Cedric Price
cine Vorstellung von der ,Stadt als Maschine” unterschricben. Dies war ein Begriff, der Mobilitit und Fluss in den
Mittelpunke der Stade seellee. ™ Die Analyse der Mobilitit und der Netzwerkstadtin Archigram war dem heutigen
Verstindnis von Stidten als vernetzte Orte und geschichteter Mobilitit um einiges voraus: "Die Stadt wird
zunchmend in Ebenen fiir Bewegung mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten unterteilt und durchzogen von

Vcrbindungcn invertikaler, horizontaler und diagonalcr Richtung."”

36 Steiner, H. A. (2009) Beyond Archigram. The structure of Circulation, London: Routledge

37 Ebd. S.106
38 Shane, D. G. (2005) Recombinant Urbanism. Conceptual Modelling in Architecture, Urban
Design, and City Theory, Chichester: Wiley; S.42

39 Steiner, H. A. (2009) Beyond Archigram. The structure of Circulation, London: Routledge; S.200
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CITY INTERCHANGE -

Abb.1: Archigram City Interchange (1963) Schnittansiche

Dic Stadr als komplexe Maschine und Netzwerk war cine Schliisselfigur in den utopischen Stadebildern Archigrams,

wic hier in der Abbildung des Projekes City Interchange’.

Dic Utopie City Interchange” ist ¢in Entwurf von Ron Perron aus dem Jahr 1963. Vor dem Hintergrund ciner
konkreten Neuplanung der Londoner Plitze Piccadilly Circus und Oxford Circus entstand die Vision cines
gigantischen Verkehrsknotenpunkes. Diese waren vom rapide angestiegenen Strallenverkehr der frithen 1960er Jahre
iiberlastet und fir Fulginger gefihrlich geworden. In Ron Herrons Vision wird der Verkehr nach Fortbewegungsart
auf separate Ebenen verteilt. Die Abliufe sind maximal durchrationalisiert und erméglichen ein schnelles und
reibungsloses Umsteigen. Die Gestale des Knotens, welcher vor allem aus Réhren und Verbindungsstiicken besteh,
ergibe sich aus der Funktion sciner Bestandteile. * Mobilitit war fiir Archigram von zentraler Bedeutung, aber auf cine
andere Weise als nur durch die Konzentration auf die Bewegung von Menschen. Archigram triumte von ganzen
Stidten, die sich bewegten. Dies ergab sich aus dem Interesse an der Flexibilitit und Anpassbarkeit, die viele
Stadtgestalter:innen und Stadtplaner:innen nur schwer bewiltigen konnen. Dariiber hinaus teilten Archigram und
Cedric Price cine Agenda des Situationismus, welche auf dem Interesse an den eindrucksvollen und freudigen
Erlebnissen der Stadt beruhtee. Archigram legte Wert auf das Temporire und das AufSergewshnliche, das cinen Wert

fiir den zcitgenossischen ,wilden Urbanismus” hat.*!

40 Deutsches Architekturmuseum (2016) Zukunft von gestern: Visiondre EntwUrfe von Future Systems und
Archigram

41 Jensen, Ole (2010) In search of the 'Wild Contemporary' - Exploring the potential of the tfechno
utopian urban imaginary to contemporary mobility challenges
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Abb.2,3: Archigram City Interchange (1963) Detail und Verbindungsplan

Dariiber hinaus waren Archigrams Megastrukturprojekee wie die ,Plug-In City” eng mit den Vorstellungen von
kontinuierlicher Zirkulation und Mobilitit verbunden, dies deutet daraufhin, dass das grundlegende stidrische
Verstindnis von Archigram das Mobilitits- und Netzwerkverstindnis der Stadt in den Mittelpunke stellte. Im Projeke
Living City' versuchte die Gruppe, Bewegungszyklen sowie Herkunft, Zicl, Richtung, Route und Geschwindigkeit
von Einzelpersonen und Menschenmengen zu identifizieren und zu klassifizieren. Dies deutet erneut auf cine
immanente Bezichung zwischen Urbanismus und Mobilitit hin, oder in den Worten von Archigram: ,Die
Gesamtkonfiguration der Massenbewegung ist auch fiir dic Vorhersage der Verhaleensmuster des Menschen in
Bewegung von Bedeutung.“** Das Projeke, Living City sprach sich aufSerdem fiir cine Sanicrung von Infrastrukeuren

und Straf$enkreuzungen als .echte Orte’und niche nur als instrumentale Verkchrsstandorte aus.

Mit dieser , Aufwertung’ der gebauten Umgebungen sowie Infrastrukeuren war die zentrale Bedeutung der Mobilitic
fiir Archigrams Urbanismus so tiefgreifend, dass der Verkchrsfluss niche nur die Bewegung der Stade zum Leben
erweckee, sondern auch als Generator der Form fungierte. In Ubereinstimmung mit seinem utopischen Erbe bestand
Archigrams Vision des stidtischen Strebens nach Mobilitit niche darin, es cinzuschrinken, sondern das Gegenteil:
"Der Urbanismus von Archigram war cine extreme Reaktion auf cin extremes Problem, das es der Stadt ermoglichte,
weiterhin cine scheinbar unersittliche Nachfrage nach Mobilitit zu befriedigen.”* Die Gruppe verband den Ansticg
der Mobilitit ausdriicklich mit Vorstellungen von Demokratie und dem guten Leben'. Sowohl Archigram als auch

Reyner Banham befiirworteten den amerikanischen Stil des Urbanismus der Nachkriegszeit und sein unbegrenztes

42 Sadler, S. (2005) Archigram. Architecture without Architecture, Cambridge Mass.: MIT Press; S.61

43 Sadler, S. (2005) Archigram. Architecture without Architecture, Cambridge Mass.: MIT Press; S.79

18



Streben nach Mobilitit. Es ist unnétig zu erwihnen, dass dies keine nachhaltige Losung fiir die gegenwirtigen
Mobilititsherausforderungen ist, wenn man das Privatauto in diesem Modell als Vermittler der technologischen
Mobilitit betrachtet. ,Die Megastrukturen und die stidtischen Netzwerke von Archigram kénnten jedoch als
,Armaturen’ fiir andere Fahrzeuge und Mobilititsmodials das Verbrennerauto vorgestellt werden.” Infolge dieser
Verschiebung im Verstindnis des Autos beschiftigte sich Archigram mit den,Verbindungspunkten’und der

Schnittstelle zwischen dem System und den Systembenutzer:innen.

Die Macher von Archigram haben in vielerlei Hinsicht die Netzwerkstadt mit all ihrer vielfiltigen Komplexitit
iberlappender Netzwerke und kritischer Kontakepunkte Vorllcrgcselgt.45 Ihre Stadtprojekre, wie City Interchange
oder Plug-in City, zcigen klare Beziige zu den Megastrukturen von Yona Friedman und den Turmstidten der

japanischen Metabolisten.

4.2. Ville Spatiale - Yona Friedman

Yona Friedman war cin franzésischer Architekt und Stadeplaner. Er war bekannt fiir seine Theorie der mobilen
Architektur und raumliche Stadeprojekee. In den spiten 1950er und frithen 1960er Jahren war er cine der
cinflussreichsten Persénlichkeiten in der Architekeur.* Friedmans cinflussreiche Stellung in der Architekeur des 20.
Jahrhunderts basiert vor allem auf architckturtheoretischen Betrachtungen und spektakuliren, oftmals utopisch
anmutenden idealen Projekten und stidtebaulichen Studien, mit denen er ernsthafte Alternativen zur Lésung der
weltweit vor allem in GrofSstideen und Entwicklungslindern auftretenden Wohnungsprobleme sucht. Die
Raumstadt’ (Ville Spatiale) ist cin niche realisiertes theoretisches Konstruke, das von der Wohnungsnot in Frankreich
in den spiten 1950¢r Jahren und von Friedmans ticfem Glauben inspiriert wurde, dass Wohnpline und -strukeuren
den freien Willen der einzelnen Bewohner beriicksichtigen sollten. In diesem Sinne plant er die sogenannte Ville
Spatiale, bestehend aus ciner Primirstrukeur, der sogenannten priméren Infrastrukeur’, einem als Metallskelett
ausgebildeten, mehrgeschossigen Tragwerk aus Stiitzen und Platten, und einer Sckundirstrukeur, in die weitgehend
vom spiteren Nutzer becinflussbare frei bewegliche Winde und Geschossdecken eingezogen werden. Friedman
wollte die urspriingliche Stadt nicht verdringen und hob cine zweite Stadt fiinfzehn bis zwanzig Meter iiber die
bestehende. Der Rahmen sollte zuerst errichtet und die von den Bewohner:innen konzipierten und gebauten

Wohnhiuser in die Hohlriume des Bauwerks cingetiigt werden. Die Anordnung jeder Ebene wiirde nicht mehr als

44 Ebd. $.121

45 Jensen, O. B. & N. Morelli (2010) Critical Points of Contact - exploring the latent
potentials for social and economic value in systems hosting everyday life practices

46 Yona Friedman (https://de.wikipedia.org/wiki/Yona_Friedman, Stand vom 22.03.2021)
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fiinfzig Prozent der Gesamestrukeur einnchmen, um jeder Residenz sowie der darunter liegenden Stade Luft und Liche
zu bieten. Das Projeke war fiir den Bau iiberall konzipiert und sollte, wenn nétig, an jedes Klima angepasst werden.¥
Ab den 60er Jahren werden diese vom Denkansatz her gerechtfertigten visioniren Ideen weleweit diskutiert und vor

allem in Japan von Kenzo Tange und den Vertreter:innen des Metabolismus iibernommen.

Die Utopie Ville Spatiale ist cin architektonisches Mittel zur Demokratisierung des Stideebaus, das von den
Biirger:innen selbst aufgebaut wurde. Es setzt sich fiir cine Architekeur ohne Pline cin, die sich den Wiinschen der
Menschen anpasst und cine Verhandlung zwischen Nachbar:innen durchfiihre. Architeke:innen stehen nur beratend
zur Seite und sind verantwortlich fiir die Gestaltung der (Infra-) Strukeur, welche die notwendigen Ressourcen und
Platz fiir das Wachstum der Stade bictet. ” Friedman erweiterte die Prinzipien der mobilen Architektur um die Idee,
cinen erhohten Stadtraum zu schatten, in dem Menschen in selbst gestalteten Wohnungen leben und arbeiten
kénnen. Mit dieser Idee hoftte er auch, cinen methodischen Ansatz cinzufiihren, um das Wachstum von Stidten zu
erméglichen und gleichzeitig die Landnutzung cinzuschrinken. Friedman projizierte die Ville Spatiale auf reale Orte,
um dic Vorteile der Idee zu erkliren und dariiber hinaus, dass es nicht notwendig war, ileere Stadrteile abzurciffen, um
ncue Wohnungen zu schaffen. Die Verdichtung der Stadt, als Gebiude iiber der bestchenden Stadt, kénnte auch die
Ausdchnung der Stadt nach aufSen verringern. Friedman entwarf Methoden der Wahl fiir zukiinftige
Bewohner:innen der Ville Spatiale, um ihnen zu erméglichen, den gewiinschten Wohnraum zu schatfen und zu
positionieren. Diese wurden in den sogenannten ,Handbiichern' verdttentlicht und 1967 in ein Computerprogramm
namens The Flatwriter integriert. In der Ville Spatiale kombinierte Friedman viele seiner Prinzipien: die Flexibilitic
des Wohnens, um die Wahlfreiheit fiir den Einzelnen zu verbessern, die flexible vielschichtige Nutzung des
Stadtraums und die Herrschaft der Stadtbewohner:innen, ihrer Umgebung cinen Sinn zu geben. Er eréftnete ein
weites Diskussionsfeld iiber das Grundreche auf Selbstdarstellung und Selbstbestimmung von Individuen, iiber die
Neigung, immer mehr zu bauen, und iiber Méglichkeiten, in einer modernen Gesellschaft autark zu leben. Diese
Diskussionen umfassten Themen wie die Rolle des Staates, die Rolle des Kapitalismus im Stidtebau, die
Sinnhaftigkeit der Architekt:innen und die Frage des Respekes der natiirlichen Umwelt. In den fritheren Jahren hat er
Studien zur technischen Machbarkeit der Ville Spatiale durchgefiihre. Spiter dienten scine Ideen und Projekee fiir die

Ville Spatiale hauptsichlich dazu, den Menschen zu helfen, iiber den Tellerrand hinaus zu denken und das

47 Cline, Bevin & Di Carlo, Tina (2002) The Changing of the Avant-Garde: Visionary Architectural Drawings
from the Howard Gilman Collection; S. 40

48 Yona Friedman. Architekt, Stadtplaner und Architekturtheoretiker
(https://deu.archinform.net/arch/2442.htm, Stand 22.03.2021)

42 The Funambulist. Architectural Theories. Pro Domo by Yona Friedman (2006)
(https://thefunambulist.net/architecture/architectural-theories-pro-domo-by-yona-friedman-2, Stand vom
22.03.2021)
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Bewusstsein fiir dic Idee zu schirfen, dass cin unkonventioneller Ansatz durchaus gute Lésungen fiir die anhaltenden

Probleme unserer modernen Stidee licfern kénnee. Ab 1998 erlangten scine Ideen weltweites Interesse und Friedman

wurde erncut cingeladen, Ausstellungen zu gestalten und Vortrige zu halten. >

Abb. 4: Yona Fricdman Ville Spatiale (1964)

Bereits 1970 entwickelee Friedman, zusammen mit cinem Team des Massachusets Institute of Technology, cin
speziclles Computerprogramm zur demokratischen Organisation der Ville Spatiale. Die Software fragee cine Person
nach ihren raumlichen Vorlieben fiir ihr Haus, beriet sie dann je nach Lebensweise, untersuchte die Méglichkeiten in
Abhingigkeit von den Nachbar:innen und passte den Plan schlieflich an die Einschrinkungen von Strukeur, Liche,
Zugang und Beliifrung an. Fricdman versuchte also bereits 1970 mithilfe der parametrischen Architekeur
Entwurfsprobleme zulésen. Das Vorhaben wurde jedoch cinige Zeit spiter wieder verworfen, da Fricdman der
Meinung war, dass der Computer den langen Entscheidungsprozess der Menschen nicht ausrcichend beriicksichrigte.
Yona Friedmans Besessenheit war zutiefst humanistisch, da er in fiinfzig Jahren nie an der Fihigkeit und dem Reche

jedes Einzelnen zweifelte, dic Wohnungen in Verhandlungen miteinander zu bauen.™

50 Mobile Architecture (http://www.yonafriedman.nl/2page_id=225 Stand vom 22.03.2021)
51 The Funambulist. Architectural Theories. Pro Domo by Yona Friedman (2006)
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4.3. Continuous Monument: An Architectural Model for Total Urbanization — Superstudio
»Weithin zicht es sich. Bis an den Horizont und noch dariiber hinaus. Einmal um den ganzen Erdball herum. Mal
dutzende, mal hunderte Meter hoch, ist niches zu schen als cin riesenhafter Block aus glinzenden Glaskacheln. Ex
schlingele sich durch Tiler und Ebenen, durch Dérfer und Metropolen wie New York City, wo er ganze
Hiuserblocks iiberspannt, Kirchen und Appartementhiuser cinfasst. Andernorts spihen Ansammlung von
Wolkenkratzern, Bergspitzen oder Wiesen durch das massive Konstruke hindurch. Es sind Bilder, dic gut und gerne
auf den Covern von Science-Fiction-Romanen zuschen sein kénnten.” Dieser unendliche Streifen aus
schimmernden Platten ist das Continuous Monument - oder auch: Il Monumento Continuo’, cine hypothetische
Mega-Struktur ohne genau definierten Sinn oder Zweck. Vorgestelle hat sic cine Gruppe von Architckt:innen und
Designer:innen, die sich ab 1966 in Florenz um Adolfo Natalini und Cristiano Toraldo di Francia zusammenfand. Sic
nannten sich Superstudio und wollten in der Welt der Architekeur und des Designs neue Wege gehen. Sie wollten
nicht wirklich bauen, sondern avantgardistische Ideen, Konzepte und Entwiirfe schaffen, um damit Konventionen in
Frage zu stellen. Sie schufen Fotomontagen, schricben Texte, drehten Filme und konstruierten Modelle, die sich

primir der Idee der Stadt und deren Vereinnahmung der Umwelt annahmen.

Abb.5: Superstudio TIMonumento Continu’ iiber New York, (1969)

52 Fortsch, Michael (2020) Die Zukunft als Mega-Objekt: Die irren Ideen des Superstudio
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Oftkamen Fragen auf, was das visionire Monument sein und wofiir es taugen sollte. Die Gruppe von Superstudio
haben damit, wie sie sagten, cin Gebaude erdacht, das cine kosmische Ordnung auf der Erde’ schaffen konnte — aber
nie und nimmer umsetzbar wire. Und auch nie umsetzbar sein sollte. Vielmehr war das 1969 veroftentlichee

Continuous Monument eine architcktonische Kritik an der damaligen Stadtplanung, >’

Superstudio strebte nach sozialem Wandel durch Architekeur. In den frithen 1970er Jahren schufen sie cine Reihe von
Filmen, um das Bewusstscin fiir die schiadlichen Auswirkungen des Bauens auf die natiirliche Umwelt zu schirten.
Wie Cristiano Toraldo di Francia, ciner der Griinder von Superstudio erklirte, sollte der unbaubare Mega-Bau
Continuous Monument' cine Warnung scin. Einerseits vor ,dem Horror', den die Architektur der Nachkriegszeit
und Stadtplanung des vermeintlichen Fortschritts darstellen kénnten, andererseits vor der Gefahr, die der
Globalisierung und Urbanisierung innewohnt. Beides kénne zu einer brutalen Vereinnahmung der Umwelt fithren
und lokale Eigenheiten der Architekeur, des Designs und der Lebensweise ausléschen. Eben genau so wie das
Continuous Monument, welches sich glatt, uniform und ohne erkennbare Besonderheiten dahinzicht. ,Aber die
Architckten schufen damit auch eine Persiflage auf reale Mega-Strukturen, eewa Autobahn- und Highway-Netze, die
ungeziigelt wachsen und Land auffressen. Das Continuous Monument ist, wie Cristiano Toraldo di Francia sagt, ein
Bauwerk, dem jegliches Getiihl fiir die Qualitit des Raums, der funktionellen Verortung und Sensibilitit entzogen
wurde.** Adolfo Natalini, Cristiano Toraldo di Francia und ihre Mitstreiter:innen sahen ihre Entwiirfe niche als
Architckeur, sondern als das Gegenteil davon. Als eine Art Antiarchitekeur, Antidesign sogar. Sie produzierten
unmdégliche Ideen, die philosophische und anthropologische Fragen provozieren sollten. Die zu Debatten dariiber
fihren solleen, was und wie die Menschen in den kommenden Jahrzehnteen leben sollten und wie Architekt:innen die
Umwelt gestalten miissen, um sie menschengerecht und menschenwiirdig zu machen. Aber ihre Entewiirte solleen
auch dazu anregen, iiber Alternativen des Lebens auf der Erde oder auch im All zu spekulieren. Fast so, wie es auch die
Science-Fiction immer wieder getan hat und auch immer wieder tut. ,Es ist die Pflicht des Designers, seine Rolle in
dem Albtraum, den er mit verantwortet, neu zu bewerten”, hatte Toraldo di Francia cinst seine Arbeit begriindet.
Adolfo Natalini schrieb: ,, wenn Design nur ein Anreiz zum Konsumieren ist, miissen wir Design ablehnen. Wenn
Architekeur nur die Kodifizierung des biirgerlichen Eigentums- und Gesellschaftsmodells ist, miissen wir Architekeur
ablehnen. Wenn Architcktur und Stadeplanung lediglich die Formalisierung der gegenwirtigen ungerechten sozialen

Spaltungen sind, miissen wir die Stadtplanung und ihre Stidte ablehnen ... bis alle Entwurfsakrivititen darauf abzielen,

53 Ebd.

54 Ebd.
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die primiren Bediirfnisse zu befriedigen® Mit ihren Modellen schlug Superstudio eine alternative Strategie des

Lebens ohne Objekee vor, eine Ansicht der Architekturpraxis mit cinem Schwerpunke auf Kuleurkricik.

Superstudio versuchte, die Bedeutung und Rolle der Architektur in der modernen Gesellschaft zu ergriinden. , Sie
haben die Architekeur dabei nicht vorrangig als Problemlésungsdisziplin betrachtet, sondern als wirkungsmichtiges
Mittel, um die Welt, in der wir leben, tiberhaupt verstehen zu kénnen. Zugleich erkannten die Vertreter:innen der
Gruppe, dass die Welt nicht mehr ist als ein Spiegelbild unserer Intentionen, Sehnsiichte, Wiinsche und Alberaume.
Die Welt, insbesondere die westliche Welt, ist ein Abbild des Menschen. Als Konsequenz propagierte Superstudio

cinen Umgang mit Architckeur, der eng mit Kunst und Philosophie verflochten sein sollee.” >

Insofern zeigt,Continuous Monument' die dystopische Seite einer Zukunft, in der alles Neue auf das exemplarische
Bild einer abstrakten und konzeptuellen Vergangenheit reduziert wird: ,Letztlich sind die Rasterwiirfel vom
Continuous Monument' nichts anderes als die dgyptischen Pyramiden, die romischen Aquidukte oder die
Chinesische Mauer.””” Das heifit, die Kritik von Superstudio richeet sich gegen diese Foreschritesgliubigkeit, dic
andere Avantgardegruppen in der Architekeur, z.B. Archigram, auszeichnet. Heute werden diese Gruppen gerne in
denselben Topf geworten, das ist aber ein Fehler. Das gegenwirtige Interesse an den architektonischen Utopien der
1960cr und 1970er Jahre ist cine nostalgische Sehnsucht nach der cinfachen” Welt. Eine Welt unendlicher
Moglichkeiten. In Wirklichkeit waren dies Zeiten tiefgreifender sozialer und kultureller Konflikte. Niche von
ungefihr wollten die Vertreter von Superstudio durch ihre dezidiert anti-utopische Herangehensweise

Patentlésungen vermeiden - Hlusionen und Schiméren”, wie sie das nannten.>®

5. Parametrischer Stidtebau auf Basis selbstorganisierender Formfindungsprozesse

Durch das Arbeiten mit Skripten und regelbasierten Entwurfsprozessen lassen sich Formen parametrisieren und
dynamische Prozesse simulieren. Der Computer wird zu cinem kreativen Werkzeug und nimmt cine wichtige Rolle
in der Entwurfsfindung cin. Hierbei kann der Computer im Vergleich zum Menschen deutlich grofSere
Datenmengen und komplexere Rechenaufgaben losen. Teilweise konnen zuvor mechanische Experimente oder

natiirliche Beobachtungen nachgestelle werden, was zuvor rechnerisch oder zeichnerisch nicht méglich war.

55 Superstudio (https://de.qaz.wiki/wiki/Superstudio, Stand vom 22.03.2021)
56 Mak, Barbaro-Brigitte & Mastrigli, Gabriele (2016) Ein monumentaler Albtraum
57 Ebd.

58 Mak, Barbaro-Brigitte & Mastrigli, Gabriele (2016) Ein monumentaler Albtraum
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Gleichzeitig kann angenommen werden, dass vor allem im Vergleich mit anderen Disziplinen, der parametrische

Stidtebau, noch recht am Anfang stehe.”

Im Vergleich zur modernen und postmodernen Zeit wird das stidtische Grundkonzept heute unter dem
zeitgendssischen Raumbegriffverstanden.® Die Stade wird als Feld mic Wechselwirkungen von dynamischen und
dezentralen Informationsstromen und Kriften geschen. Sie wird also als ein komplexes Okosystem wahrgenommen.
Mit der fortschreitenden Verfiigbarkeit von Rechenleistung und Datenressourcen vereint sich sie Simulation von
urbanen Prozessen zunchmend mit der urspriinglich manuellen Stadtplanung, Neue Rechenmethoden,
parametrische und algorithmischc Entwurfstechniken und die Fihigkcitcn natiirliche Muster zu analysieren, nchmen

zunchmend Einzug in die Stadtplanung und werden als ein neuer Stil anerkannt - Parametrischer Stideebau.

In den 2000cr Jahren haben groff angelegee stideebauliche Entwiirfe von Zaha Hadid dem Parametrischen Stidtebau
viel Aufmerksamkeit beschert.®! Patrik Schumacher, leitender Architeke des Biiros Zaha Hadid Architects erklire,
dass die Kerngedanken zu den Stidtebaulichen Entwiirfen von Frei Otto stammen, "Frei Otto might be considered

the sole true precursor of parametricism”.**

Im Rahmen des Sonderforschungsbereich 230 - Natiirliche Konstruktionen - Leichtbau in Architektur und Natur
haben Frei Otto und Eda Schaur bis 1995 am Institut fiir Leichte Flichentragwerke an der Universitit Stutegart
verschiedene Theorien zur Serukturierung des Raumes und zur ungeplanten Besiedlung aufgestellt. In
Formfindungsexperimenten haben sie die Selbstorganisation von Strukturen untersuche.”” Die Erkenntnisse haben

zahlreiche Recherchen im Bereich der Architekeur angeregt und tun dies bis heute.

Unter anderem haben Ursula Frick und Thomas Grabner von der ETH Ziirich die Erkenntnisse von Frei Orto in ein
mathematisch-physikalisches Modell mit Vekeorfeldern iibersetze. In ihrem Modellenewiirfen haben sie denletzeen

Ansatz der Formfindungsmodelle des Institutes fiir Leichtbau weiterverfolgt, das Experiment mit nassen Faden.®

Frei Otto prisentiert in seinem 2008 erschienenem Buch "Occupying and Connecting - Thoughts on Territories and
Spheres of Influence with Particular Reference to Human Settlement” cine Theorie tiber die Phinomene stidtischer

Netzwerke als selbstorganisierte Systeme. Er beschreibe, wie die spontanen Strukturen in den humanisierten Raumen

%% Ebd.

0 Monninger, Michael (2020) Die Stadt als Raumentwurf. Die Bedeutung des Raums fUr die zeitgendssische
Theorie und Architektur der Stadt

62 Patrik Schumacher (2010) The Parametric City aus Zaha Hadid — Recent Projects
63 Otto, Frei (1987) Vorbild — Imitation — Erfindung — Entwurf und die natUrlichen Konstruktionen
64 Frick, Ursula & Grabner, Thomas (2012) Urban Field - Adaptive Urban Fabric
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wachsen und stellt dabei zwei grundlegende Organisationsprozesse in den Vordergrund: Besetzung und Verbindung,
Diese wiederum unterliegen den Gesetzen der Anzichung / AbstofSung oder Expansion / Kontraktion. Das
Entstchungs- und Selbstorganisationsverhalten ist dhnlich den physikalischen Prozessen, die er zuvor in seinen
Experimenten nachgestellt hat.® Im gesameen hat das Team vom Institut fiir leichee Flichentragwerke zahlreiche
Experimente zu den Wegenetzen von O ccupying and Connecting durchgetiihrt. In Versuchsautbauten mit
magnetisierten Nadeln, Seifenblasen, nassem Garn und weiteren Hilfsmitteln wurden verschiedene, sich selbst
organisierende Netzwerke erseell.

Das 1992 von Schaur prisentierte System mit nassen Fiden seelle ein System dar, welches cinen Kompromiss zwischen
der minimalen Pfadlinge und der minimalen Wegelinge findet. Hierzu werden alle Punkte mit einem Faden
verbunden, welcher etwas linger ist als notwendig. Die zusitzliche Linge stelle den erlaubten Umweg dar.
Anschliefend wird die Serukeur in Wasser getaucht. Die Oberflichenspannung des Wassers zwingt die Fiden zum
Binden und Schrumpfen, was zu cinem optimierten Netzwerk fithrt, in welchem sich Linge und Umweg ausgleichen.

Es entsteht ein Wegenetz aus selbst erzeugten Formen, wobei sich bei jedem Durchlauf eine neue Form ergibr.

Die Optimicrung von Netzwerken mittels oben genannter Methoden bringt einiges an Potential mit sich. Der
Flichenverbrauch, sowie die Kosten fiir Bau und Wartung und die benérigte Energie fiir den Bau und die

Verwendung kénnen reduziert werden. Auch die soziale Interaktion wird gefordert. 66

Wie beschrieben lassen sich die von Frei Otto und Eda Schaur durchgefiihrten Experimente heutzutage am

Computer nachstellen. Eine Option dies zu tun ist die Methode des Edge Bundlings, Kantenbiindelung auf Deutsch.

Die Methode der Kantenbiindelung basiert auf einem kriftebasierten Modell, die Kanten werden dabei als ein
physikalisches System modelliert und michilfe von Berechnungen zur Kerndichee mit den benachbarten Kanten
gebiindelt. Vereinfacht gesagt werden die Kanten als flexible Federn modelliert, welche sich gegenseitig anzichen. Die
Start- und Endpunkee bleiben dabei fixiert. Die Anzichungskraft zwischen den Kanten ist abhingig vom Winkel der
Kanten, der Linge der Kanten und dem Verhilenis aus Entfernung / Linge. Ahnliche Kanten (z.B. Parallele) haben

somit cine starke Wechselwirkung und vereinen sich dementsprechend schneller.

65 Ofto, Frei (2008) Occupying and Connecting. Thougts on Territories and Spheres of Influence with
Particular

66 Schaur, Eda (1991) Ungeplante Siedlungen charakteristische Merkmale, Wegesystem, Fi&ichenteilung
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Dic cigentliche Berechnung findet iiber cinen Algorithmus state, welcher mit jedem Zyklus cin feineres Ergebnis

generiert. In jedem Durchlauf werden die Kanten in Subkanten unterteile, es verdoppelt sich also mit jedem Durchlauf

die Anzahl an Subkanten.®

Durch die vielen Durchliufe entstechen immer grofSere und rundere Bindel von vercinten Kanten, es kann also cin
klareres Netzwerk zwischen den Punkeen geschaffen werden, welches wic im Experiment der nassen Fiden cinen

Ausgleich aus minimalem Umweg und kiirzestem Wegenctz schafft.

Bei dem Vorgehenist der stark erhdhee Ressourcenbedarf mit jeder Iteration auffillig, dieser nimme mitn® zu.

Abb. 6: Edge Bundling

Zubemerkenist, dass die digital erstelleen Modelle sehr empfindlich auf dic vorab cingestelleen Anfangsparameter
und Grundbedingungen reagicren. So kénnen beispiclsweise wenig relevante Punkee (z.B. cin Briefkasten) das Netz
becinflussen. Gleichzeitig kann argumentiert werden, dass durch immer mehr vorhandenen Daten immer feinere

Analysen durchgefiihre werden kénnen.

67 Moller, Philipp (2010) Edge Bundling
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6. Raumstadt 2.0 — Eine Stadtutopie auf Basis parametrischer Entwurfsmethoden

Entwurfsmethoden auf Basis des parametrischen Entwerfens haben cin grofies Potential in der Stadtplanung, Es bietet
sich an Aspckte wie Dichte, Erschliefung, Infrastrukeur, Funktionen, Form und Raum sowie Typologie zu
parametrisicren. Der Form und Art der Variablen sind dabei keine Grenzen gesetzt. Im folgenden Kapitel méchee ich
kurz auf die Moglichkeiten der Stadeplanung mithilfe parametrischer Entwurfsmethoden auf Basis von frei

verfiigbaren Daten cingehen. An ciner eigenen Stadtutopie werde ich eine mogliche Anwendung demonstrieren.

6.1. Raumstadt 2.0

Wie vorangehend beschrieben, steht die zukiinftige Stadtplanung vor einigen Heraustorderungen. Durch
Bevolkerungswachstum und Urbanisierung wachsen viele Stidte. Auch der Klimawandel stelle uns vor immer neue,
nie dagewesene, Herausforderungen. Wihrend besonders im asiatischen Raum, Stidte noch immer rapide wachsen
und immer neue Einwohnerrekorde aufstellen, erleben wir in Europa und Nordamerika ein zunchmendes Verlangen
nach Stidten mit einer hohen Lebensqualitit. Die voranschreitende Digitalisierung ermogliche das Arbeiten abseits
des Firmenbiiros. Die personliche Freizeit erhile cinen grofSeren Stellenwert. Oresgebundene Aktivititen zum
Beispiel im kulturellen und sozialen Bereich sowie der Gastronomie werden starker nachgefragt. Es bestehe der Bedarf
nach ciner Stadt, in welcher vieles fulSliufig oder mit dem Rad errcichbar ist. Eine Stadt, die lebenswert fiir Jung und
Aleist, cine Stadr, dic keine Nutzergruppen bevorzuge oder benacheiligt. Es stelle sich die grofie Frage, wie wir in
Zukunftleben wollen und wie sich Stidte an den Wandel anpassen kénnen. Eine Moglichkeit, um zahlreichen
Herausforderungen im heutigen und zukiinftigen Stidtebau entgegenzuwirken, ist das Planen von méglichst dichten
Stideen. Heutzutage wird jedoch kaum noch cine Stade aufSerhalb bestehender Strukeuren von Null an auf dem
Reiflbrete geplant. Ein GrofSteil der Weltbevélkerung leb in historisch gewachsen Stadestrukeuren, welche hiufig
nicht mehr ohne weiteres nachverdichtet werden kénnen. Solleen noch Freiflichen vorhanden sein, wird mit jeder
hinzukommenden Bebauung der Boden weiter versiegelt und wichtiger Griinraum genommen. Eine Méglichkeit
dem entgegenzuwirken ist das Bauen in die Hohe, wobei deutlich mehr Menschen auf geringerer Fliche wohnen

kénnen.

In meiner Utopie stelle ich mir die Frage, wic ein urbanes Gebiet iiberbaut und mit Hilfe welcher Parameter es
gestaltet werden konnte. Inspiriert durch die Architekturutopien der 60er und 70er Jahre von Yona Friedmann, den
Machern von Archigram und der Gruppe Superstudio habe ich mit den Méglichkeiten des parametrischen

Entwerfens eine Vision zur chrbauung eines Berliner Stadteeils erarbeitet.
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Anhand festgelegter Punkte wird ein organisch gewachsenes Netzwerk aus Verbindungswegen iiber die Dicher der
bestehenden Stadestrukeur gelege. Wichtige Orte fiir eine intakee Stadestruktur und Gesellschaft werden, unabhingig
vom bestehenden Straffennetz, verbunden und ermoglichen somit cin neues Stadeerlebnis. Das Wegenetz fiir
Fullginger:innen und Radfahrer:innen stelle den ersten Schrite zu ciner neuen lebendigen Stade im menschlichen
Maf$stab dar, wobci die vorhandene Bebauung nicht ignoriert wird. Durch das effiziente Wegenetz werden
bestehende, wichtige Elemente der Stadt neu erschlossen und gestirke. Gleichzeitig wird ein Raum fiir die

Weiterentwicklung der dichten Stadt in die Hohe geschaften.

6.2. Der Entwurfsprozess

Kurzgefasst, basiert die Utopie Raumstadt 2.0 auf optimierten Verbindungslinien von ausgewihleen Einrichtungen,
welche von gesellschaftlichem Interesse sind. Im Folgenden werden diese Einrichtungen Amenities genannt. Der

parametrische Encwurfwurde mithilfe der Software Rhino 7 und dem Plugln Grasshopper erstell.

Durch dic ausschlieflliche Arbeit mit definierten Parametern kann das entstandene Tool fiir jeden beliebigen Ore der
Weltverwendet werden, es muss nur cine Adresse als Ausgangspunkt angegeben werden. Nach der Adresscingabe
wird das Gebiet in einem zuvor eingestellten Radius anhand von Suchbegriften analysiert und mit einem Wegenetz

iiberbaut.

Im Folgenden méchte ich mein Vorgehen am gewihleen Beispiel in Berlin-Neukélln beschreiben:

Schritt 1: Erstellung ciner Karte, Abrufen von Amenities

Anhand der freiverfiigbaren Daten aus Open Street Map (OSM) erstelle ich zunichst cine Karte des ausgewihlten
Gebiets mit Gebauden und Straflen. Im Anschluss lese ich alle cingetragenen Amenitics aus und mache diese sichebar.

Hierbei fillc auf, dass es cine grofie Flutan Daten gibe.

Schritt 2: Filcern der Amenities

Ich analysiere alle Amenities hindisch, und kategorisiere diese. Weniger wichtige Punkte wie beispielsweise

Briefkisten werden entfernt. Insgesame habe ich fiir das Gebiet mit ca. 350 Amenities gearbeitet.
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Abb. 7: Karte von Berlin Neukslln mit cingezeichneten Amenities

Abb. 8: Alle Amenities mit geraden Linien verbunden, zur Anschaulichkeit wurde dic Linienanzahl reduziert

Schritt 3: Verbinden der Amenities

Alle Bewegungsstrome werden, ohne cine besondere Priorisicrung, iibercinandergelege. Es werden also alle Punkee
miteinander verbunden. Hierbei entstehe cin enges Netzwerk aus 135.000 Linien.

Bei diesem Vorgehen, wird jeder Punke mit allen anderen Punkten verbunden, wodurch cin schr dichtes Netzwerk
entsteht. Das Netzwerk wic eine geschlossene Fliche, cinzelne Verbindungen lassen sich nicht erkennen. Eine
Reduktion der Linien, durch das Ausblenden von hnlichen Linien (Start und Endpunkt liegen jeweils na

beicinander), macht Orte mit ciner hohen Amenitiedichee sichtbar.
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Schritt 4: Optimicrung des Netzwerkes

Das entstandene Netz kann akeuell noch niche als cin Wegenetz bezeichnet werden, die vielen Einzelverbindungen
lassen zwar bereits Stellen hoherer Verbindungsdichte erkennen, doch eine klare Aussage lisst sich niche treffen.
Um die cinzelnen Stringe stirker zu Biindeln verwende ich die zuvor beschriebene Methode des Edge Bundlings.
Hierbei sind cinige Durchliufe, mit teilweise erheblichen Rechenzeiten, notwendig,

Sichtbar wird cin neues Wegenetz, welches sich iiber die Stadtlege. Erkennbar werden stirkere Stringe, also breitere
Wege, an Orten mit mchr Amenities. Das neue Wegenetz bildet das Optimum aus Umweg und dem kiirzesten

Wegenetz dar, wobi stidtische Einrichtungen gut angebunden werden.
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Abb.9: Edge Bundling, 10 Iterationsdurchliufe, Rechenzeit ca. 5 Minuten

Abb. 10: Edge Bundling, 100 Iterationsdurchliufe, Rechenzeit ca. 70 Minuten
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Schritt 5: Wegeverbindungen nach feinerer Priorisierung

Eine Oper, cin Restaurant oder ein Krankenhaus spieltin der Stadestrukeur cine andere Rolle als eine kleine
Kindertagesstitte fiir 10 Kinder. Dementsprechend sollten die Verbindungen zu diesen Punkten unterschiedlich
stark priorisiert werden. Auch stelle sich die Frage, ob es sich bei der Verbindung einer Grundschule mit einer Bar um
cine notwendige Verbindung handelt. Andersherum ist der Weg zwischen einer Haltestelle des 6ftentlichen
Nahverkehrs und einem Kino voraussichtlich deutlich wichtiger. Im Schritt S habe ich diese Priorititen in

unterschiedlichen Durchliufen cingearbeitet.

Fiir die Hierarchisierung einzelner Amenities habe ich die Ergebnisse der Befragung zu Wohnstandortpriferenzen
von Hermann Kéhler, von der Professur fiir Informartik in der Architekeur- und Sozialwissenschaftlichen
Stadtforschung an der Bauhaus-Universitit W eimar, verwendet. In der Befragung wurde anhand von mehreren
Kategorien die Wohnstandortpriferenzen von verschiedenen Sinus-Milieugruppen in Dresden analysiert. Fiir
meinen Zweck sind hierbei die Erkenntnisse zur Versorgungstruktur von Interesse. Hierbei kann festgestelle werden,
dass cine gute Anbindung zum 6ftentlichen Nahverkehr, das Vorhandensein eines Arztes und Geschifte fiir den
tiglichen Bedarfzu den wichtigsten Kriterien gehoren. Weniger wichtig sind die Merkmale Bank und Bildung. Eher

unwichtig ist das Vorhandenscin von Gastronomic.®

Insgesame wurden alle Amenities in 9 Gruppen (Gesundheit, Gastronomie, Soziale Einrichtungen, Mobilitit, Kultur,

Bildung, Religion, Einkaufen, Tourismus) aufgeteilt.

Um die Hierarchisierung cinzuarbeiten, passe ich die Interkonnekeivitit der jeweiligen Amenities nach den
Erkenntnissen der Befragung an. Orte, wie Bahnhofe, welche zur oftentlichen Infrastruktur gehoren oder Geschifte
fiir den tiglichen Bedart, z.B. Supermiirkee, erhalten eine hohe Konncektivitit und verbinden sich mit allen
umliegenden Amenities, aller Kategorien, im gesamten Kartenausschnitt. Sie verbinden sich also mit 100% der
Amenities im Ausschnitt. Orte mit einer geringeren Prioritit verbinden sich mit einer reduzierten Anzahl an
Amenities, wobei die Verbindung zu den niichstgelegenen Amenities zuerst hergestelle wird. So wird beispiclsweise
von einer Schule nur eine Verbindung zu 25% der am niichsten gelegenen Amenities der Gesamtanzahl an Amenities
hergestelle. Durch die Hierarchisierung der Amenities kann ein Wegenetz hergestelle werden, welches die
unterschiedlichen qualitativen Bedeutungen der stidtischen Einrichtungen mit betrachtet. Eine kleine cher
unbedeutende Einrichtung am Gebietsrand, z.B. eine Bar, wird dadurch mit einem schmaleren Weg angebunden. Mit

Hilfe der Kantenbiindelung wird auch dieses Wegenetz, aus nun 44.000 Linien, optimiert.

68 Kéhler, Hermann (2012) Ergebnisse der Befragung zu Wohnstandortpréferenzen von
Lebensweltsegmenten in Dresden
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Abb. 11: Einarbeite Hicrarchisicrung der Vcrbindungcn, pro Farbe cine Kategorie

Abb. 12: Edgc Bundling nach mit Hicrarchisicrung, 100 Iterationsdurchliufe, Rechenzeit ca. 75 Minuten

Aktuell basiert die Utopic auf Geodaten, welche aus den bereits schr umfassenden OSM-Karten gelesen wurden. Im

nichsten Schritc konnte die Analyse um weitere Faktoren, u.a. mit Hilfe von ,Big Data® Datensitzen, erweitert

werden. Durch die Analyse der umfassenden Big Data Datenmengen kdnnten z.B. beliebte Orte abscits bekannter

Amenities oder bevorzugte Wegeverbindungen erkannt werden.
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Abb. 13: Perspektive der Stadtiiberbauung

Abb. 14: Fullgingerperspektive der Stadtiiberbauung
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Abb. 15: Felder im Zwischenraum ergeben cine neue natiirliche Blockstrukeur., dhnliche Seifenblasen auf ciner Wasserfliche
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Abb. 16: Screenshot des Grasshopper Skriptes



7. Fazit

Die Betrachtung der Heraustorderungen in der Stadtplanung haben gezeigt, dass es zahlreiche Moglichkeiten zur
Eindimmung der Klimakrise und Verbesserung der stidtischen Sozialstrukturen gibt. Die Stidte werden nicht nur
immer grofer, sondern haben auch cinen immer gréfSer werdenden Einfluss auf unsere Lebensqualitic. Seit den 60er
Jahren hat sich in der Stadtentwicklung einiges getan, mittlerweile gilt die Chartavon Athen als iiberholt und das
Streben nach ciner autogerechten Stadt wandele sich zum Wunsch nach einer dichten Stadt mit einer hohen

Lebensqualitit und Aneworten aufklimatische Probleme.

In meiner Utopie Raumstadt 2.0 habe ich verschiedene Utopien der 60er und 70er Jahre aufgegritten und mit dem

Konzept der dichten Stadtvereint.

Der Vorschlag ciner dreidimensionalen raumlichen Uberbauung ermégliche die Unterbringung von viel Wohn-,
Lebens und Arbeitsraum bei nur wenig Bodenbedarf. Als eine Antwort auf die Zuriickbesinnung zur
fufSgingerfreundlichen und griinen Stadt erfindet der Entwurf den 6ffentlichen Raum der Stade neu. Die akeuell
versiegelten Flichen, z.B. Strafien, konnen teilweise in neue Griinflichen verwandelt werden. Durch das
Zusammenriicken in der Stadt wird mehr Wohnraum geschaffen und Redlining vermieden. Sinnvoll gelegte und
effiziente Verkehrswege sowie neue Sozialriume fordern die Interaktion und das Miteinander der Bevolkerung, Das
riumliche Netzwerk wirkt wic ein Katalysator auf den sozialen urbanen Raum, vorhandene stidtische Attrakeoren
werden gestirke. Die kurzen Wegebezichungen und die dichten Verkniipfungen von Amenities helfen beim Aufbau
ciner Stadtstrukeur auf Basis der Stadt der kurzen Wege. Durch das Wachstum in die Hohe kann wertvoller

Griinraum erhalten bleiben und eine weitere Ausdehnung der Stadt ins Umland wird vermieden.

Das Modell eines neuen und qualitativen Wegenetzes iiber der bestehenden Stadestrukeur soll Anregung zum Aus-

und Umbau bzw. W eiterbau unserer heutigen Stidte geben.
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